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Zajecia logopedyczne - Pani Wioletta Stando

Podczas zajec¢ logopedycznych na ktérych prowadzona jest wczesna
nauka czytania metoda symultaniczno-sekwencyjng, wykorzystano
dtugopis 3D Banacha zakupiony z programu laboratoria Przysztosci.

Wykorzystanie dtugopisu to dobre c¢wiczenie ruchowo-stuchow-
-wzrokowe ktore wptywa na angazowanie trzech analizatorow:
kinestetyczno-ruchowego, stuchowego i wzrokowego. A wiadome jest, ze
dzieci najlepiej przyswajajg nowe wiadomosci poprzez zabawe
wszystkimi zmystami.

W ramach zajec edukacji informatycznej w klasie 2B odbyty sie zajecia
warsztatowe w matej grupie ucznidow. Na zajeciach wykorzystano
dtugopisy 3D Banacha.

Najpierw dzieci ogladaty liscie danych drzew oraz ich owoce. Podczas
tego dzielity sie swojg wiedzg i doswiadczeniami przyrodniczymi.
Nastepnie samodzielnie drukowaty liscie utrwalajgc wiadomosci z
edukacji przyrodniczej. Dodatkowo uczyty sie pracy z nowym
urzadzeniem technicznym, zaangazowania, pracy w grupie. Doskonality
matg motoryke i koncentracje uwagi.

Dzieci miaty do wykonania okreslone zadania, stuchajgc i obserwujac
swoich kolegéw uczyty sie same od siebie a nauczyciel pozostawat



obserwatorem.

Dtugopis 3D Banacha zostat rdwniez wykorzystany na zajeciach
rewalidacji indywidualnej.Uczeh ksztatcit umiejetnos¢ wchodzenia w
prawidtowe relacje z nauczycielem. Doskonalit mowe dialogowg. Uczyt
sie wykonywania polecehn i czekania na swojg kolej. Poprzez
wykorzystanie ciekawego urzadzenia budowat motywacje do
podejmowania aktualnego tematu i aktywnosci znajdujgcych sie poza
jego zainteresowaniami. Ksztatcit koncentracje uwagi, cierpliwos¢ a
dodatkowo utrwalat wiadomosci z edukacji przyrodnicze;.

Igta, Nitka | Nozyczki - Pani Agata Niezabitowska

Na lekcjach techniki uczniowie klasy 5a, mieli mozliwos¢ wykorzystania
akcesoriéw krawieckich, w ramach Laboratorium Przysztosci.

Uczniowie zagtebiali sie w wiedze dotyczacg materiatdw wtdkienniczych,
a nastepnie pracujgc w grupach wykonywali projekt ubrania. W
pierwszym etapie uczniowie musieli ustali¢ i skonsultowa¢ ze sobg jaki
projekt ubrania i dla kogo bedg tworzyc. Kolejno przygotowac materiaty i
przybory krawieckie, potrzebne do wykonania pracy. Mtodzi projektanci,
najpierw rysowali projekt na papierze, a dopiero potem mierzyli,
wycinali, szyli i doszywali. W kohcowym etapie prac, liderzy grup
przedstawi poszczegllne etapy pracy kazdego cztonka grupy i
zaprezentowali swoje prace oraz ocenili swoje umiejetnosci.

Uczniowie z wielkim zaangazowaniem wykonywali projekty, duzym
plusem byta dostepnos¢ réznych akcesoriow krawieckich, z ktorych
uczniowie chetnie korzystali.

Na zajeciach robotyki uczniowie konstruowali budowle z zestawow
klockow Lego oraz wykorzystywali je do wtasnych kreatywnych
pomystow. Zestawy BriQMontion wspiera zrozumienie sity, ruchéw i



interakcji poprzez zastosowanie podstawowych praw fizyki.
Zajecia z programowania - Pan Mariusz Ciuta

Po dwéch miesigcach na zajeciach programowania udato nam sie zrobic
nawet sporo. Na zajeciach pracujemy zazwyczaj w grupach choc
samodzielnie tez. W trakcie zaje¢ zajmujemy sie kilkoma rzeczami na
raz. Czesc sktada klocki, czes¢ programuje Arduino a inni projektujg w
Tinkercad i drukujemy na drukarkach. Jeszcze inni pracujg z dtugopisami
3D.

Dla porzadku oméwie wszystko po kolei:
1. Zestawy LEGO

Ztozylismy juz wszystko co byto do ztozenia (w tym chyba 3
poduszkowce). Teraz posegregujemy klocki i bedziemy kierwoac sie
wyobraznig. Oprécz tego udato nam sie skonstruowac prototyp pojazdu,
ktory sam omija przeszkody (jeszcze nie autonomiczny i nie wszystkie
przeszkody omija). Do tego potrzebna byta ,kropelka” (klej), ptytka i
czujnik z zestawu Arduino i troszke kombinowania.

W planie mamy zbudowanie pojazdu kroczgcego.
2. Zestawy Arduino

Po zapoznaniu sie ze Srodowiskiem BeCreo bierzemy sie za wyzwania
zamieszczone w programie. Nie sprawia nam to trudnosci, bo wiekszosc¢
programowata juz np. w Srodowisku Scratch, MuEditor, natomiast
starsze klasy przerabiaty jezyk C++ oraz Python. Oprécz tego jak wyzej
pisatem wykorzystujemy zestawy Arduino tgczac je z klockami. To duzo
ciekawsze.

3. Druk 3D



| tutaj raczej kazdy pracuje sam. Albo dtugopisami, albo indywidualnie
projektujemy w Tinkercad a potem drukujemy. Dtugopisami powstaty
piekne drzewa, postacie, symbole, zwierzatka, okulary a nawet rower.

Jesli chodzi o projektowanie 3D, na razie robimy to za pomocg platformy
online Tinkercad, ale moze kiedys sprobujemy w Blender albo FreeCad.

W planach projekt i druk elementdw rakiety (nos rakiety i mocowanie
silnika), ktérg chcemy niedtugo wystrzelic. Jak sie uda, zaczniemy robic
coraz wieksze i wyzej latajgce (moze nawet dwu lub trzystopniowe).

4. Trafito nam sie jeszcze sktadanie teleskopu i mikroskopu.
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