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W dniu 26 pazdziernika 2022 r. w naszej szkole odbyty sie warsztaty
dotyczace programowania, prowadzone przez firme zewnetrzng z
Krakowa, w trzech grupach wiekowych.

BUDUJEMY | PROGRAMUJEMY W LEGO WEDO 2.0!

W czasie zajec uczniowie klas IV podzieleni na dwuosobowe grupy zajeli
sie budowaniem i programowaniem modutdéw stonogi w Lego WeDo 2.0.
Nastepnie dzieki pracy zespotowej moduty wszystkich druzyn zostaty
ztgczone tak, aby poruszaty sie w okreslonym kierunku,

Zajecia zawieraty elementy budowania i programowania robotéw oraz
pracy zespotowej. Uczniowie przede wszystkim poznali naukowe
zagadnienia i mogli zadac¢ trenerowi pytania, prowadzi¢ dyskutuje nad
mozliwymi rozwigzaniami.

Ponadto uczestnicy budowali, programowali i omawiali model
zbudowany z Lego WeDo 2.0. Na kohcu warsztatéw uczniowie opisali
projekt i podzielili sie zdobytymi doswiadczeniami.

Odkrywamy mineraty! Programowanie robota odkrywcy.

W czasie zaje¢ uczniowie klas V uczyli sie za posrednictwem
odpowiedniego kodu wydawac polecenia robotowi, ktéry wyposazony w
czujnik odlegtosci przemieszczat sie i zbierat mineraty z klockéw Lego.



W trakcie warsztatéw trenerzy przedstawili uczniom programowanie
zarowno na poczatkujgcym, jak i sredniozaawansowany poziomie
trudnosci. Obok programowania, uczestnicy warsztatow poznali zwigzek
miedzy kodem, a dziataniem elektroniki oraz czujnikami, ktore
umozliwig wykonywanie czynnosci przez robota.

Zainteresowani w trakcie zaje¢ mogli zadawac trenerowi pytania,
poprowadzi¢ dyskutuje nad mozliwymi rozwigzaniami. Na konhcu
warsztatéw uczniowie mieli mozliwos¢ opisania projektu i podzielenia sie
zdobytg wiedzj.

MOJA PIERWSZA GRA! PROGRAMOWANIE W PYTHON.

"Moja pierwsza gra! Programowanie w Python.” to wydarzenie, w ktorym
udziat wzieli uczniowe klas VIIl. Gtdwnym zadaniem zaje¢ byto
wprowadzenie do programowania prostych gier z wykorzystaniem
jezyka Python oraz biblioteki Pygame Zero.

W trakcie warsztatdw, uczestnicy uczyli sie miedzy innymi tworzenia
gtownego okna gry, wybranego bohatera oraz programowali
podstawowg fabute rozgrywki. Zajecia wymagaty od uczestnikdw pracy
indywidualnej, dlatego odbyty sie w szkolnej pracowni komputerowe;.
Uczniowie w trakcie zaje¢ mogli zadac trenerowi pytania, a takze
prowadzi¢ dyskusje nad mozliwymi rozwigzaniami.

Na kohcu warsztatéw uczniowie opisali najwazniejsze korzysci jakie
przyniosto im uczestnictwo w projekcie.

Podczas warsztatow uczniowie podejmowali ciekawe i inspirujgce
wyzwania. Byt to czas doskonatej zabawy, a jednoczesnie nauki.

Zdjecia zostaty wykonane aparatem zakupionym w ramach programu
Laboratoria Przysztosci.


https://www.gov.pl/web/laboratoria
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http://zpo.slopnice.pl/pl/7004/0/budujemy-i-programujemy-w-lego-wedo-2--.html

