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dla uczniow szkét podstawowych

§ 1. Postanowienia ogélne

Niniejszy Regulamin okresla zasady organizacji oraz warunki i zakres uczestnictwa w konkursie

ITMechan.

Organizatorem konkursu jest Zespo6t Szkét Technicznych i Ogélnoksztatcgcych im. Jana Pawtal ll

w Limanowej.

Celem konkursu jest rozbudzenie oraz wspieranie wsrdd ucznidw szkét podstawowych

zainteresowan informatycznych.

Konkurs podzielony jest na trzy etapy:

a) Etap pierwszy — test prébny przeprowadzany w celu zapoznania sie z dziataniem platformy
konkursowej

b) Etap drugi- eliminacje przeprowadzane w szkotach podstawowych

c) Etap trzeci-finat konkursu przeprowadzany w formie stacjonarnej w ZSTiO

Wszelkie informacje na temat konkursu znajdujg sie na stronie itm.zstio.edu.pl.

Platforma konkursowa znajduje sie pod adresem itm.zstio.edu.pl. Wszelkie materiaty

szkoleniowe oraz testy wykorzystywane w etapie szkolnym bedg zamieszczane na platformie

w przedziatach czasowych okreslonych niniejszym regulaminem.

§ 2. Warunki uczestnictwa

Uczestnikami konkursu sg uczniowie klas 7 i 8 szkét podstawowych.

Zgtoszenia udziatu szkoty dokonuje Dyrektor lub Szkolny Koordynator za pomoca poczty
elektronicznej wysytajgc wiadomosé na adres itm@zstio.edu.pl do dnia 17 kwietnia 2026 r.
Wiadomos$¢ powinna zawiera¢ nastepujgce dane:

a) Nazwa i adres szkoty
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b) Numer telefonu do sekretariatu

c) Adres email szkoty

d) Imieinazwisko oraz adres email Szkolnego Koordynatora
e) llos¢ uczniéw chetnych do udziatu w konkursie

Warunkiem koniecznym uczestnictwa w konkursie jest zatozenia indywidualnego konta ucznia
na platformie konkursowej wskazanej przez Szkolnego Koordynatora, a takze wyrazenie przez
rodzicow lub prawnych opiekunéw ucznia pisemnej zgody na udziat w konkursie oraz na
przetwarzanie danych osobowych.

Obowigzkiem ucznia jest nieujawnianie loginu i hasta innym osobom.

§ 3. Etap pierwszy - test préobny

Etap testu prébnego przeprowadzany jest w szkotach podstawowych lub u uczestnikéw w celu
zaznajomienia sie z dziataniem platformy konkursowe;.

W dniach od 13 do 26 kwietnia 2026 r. uczestnicy otrzymuja dostep do testu prébnego,
podczas ktérego odpowiadajg na pytania zwigzane z zamieszczonym wczesniej materiatem
szkoleniowym.

Przystapienie do testu prébnego nie jest obowigzkowe oraz nie wlicza sie w 0gdlna punktacje.

§ 4. Etap drugi - eliminacje przeprowadzane w szkotach podstawowych

Etap drugi polega na wypetnieniu przez uczestnika testu dostepnego na platformie
konkursowe;.

Uczestnik rozwigzuje zadania testowe opublikowane w dniu 30 kwietnia 2026 r. od godziny
9:00. Czas trwania testu wynosi 20 minut. Uczestnik ma prawo do jednokrotnej préby
rozwigzania testu. Organizator przyjmuje odpowiedzi uczestnikéw wytgcznie w dniu ogtoszenia
testu, najpézniej do godziny 14:00. Wyniki innych préb nie beda brane pod uwage.

Testy bedg dostepne wytgcznie dnia 30 kwietnia 2026 r. w godzinach od 9:00 do 14:00.
Podczas rozwiazywania testu uzytkownikowi zabrania sie prowadzenia dziatan sprzecznych
z zasadami uczciwej rywalizacji.

W przypadku ucznidw, ktérych wynik punktowy bedzie identyczny, o kolejnosci miejsc
decyduje czas rozwigzania testu. Wyzsze miejsce uzyska uczen, ktory rozwigze test w krotszym
czasie.

Wyniki testu zostang przekazane na adres Szkolnego Koordynatora przekazany w zgtoszeniu,

najpozniej do dnia 7 maja 2026 r.
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Czterech najlepszych uczniéw z kazdej szkoty zostanie zakwalifikowanych do etapu
finatowego.
Dla uczestnikdw, ktérzy z przyczyn losowych nie przystapia do testu w wyznaczonym dniu, nie

przewiduje sie dodatkowego terminu.

§ 5. Etap trzeci - finat konkursu

Finat konkursu odbedzie sie dnia 21 maja 2026 r. w godzinach od 8:00 do ok. 13:00 w formule

stacjonarnej w pracowniach informatycznych ZSTiO w Limanowej.

Finat polega na rozwigzaniu testu wiedzy oraz dwdch zadan praktycznych przygotowanych

przez Organizatora:

a) Test wiedzy teoretycznej — test jednokrotnego wyboru zawierajagcy 30 pytan z zakresu
materiatu przeznaczonego na etap szkolny oraz finatowy; czas trwania testu to 30 minut,

b) Dwa zadania praktyczne — zadania przy stanowiskach komputerowych.

Test wiedzy teoretycznej stanowi 40% punktdéw, natomiast praktycznej — 60%.

O zwyciestwie w konkursie decyduje suma zdobytych punktéw podczas etapu szkolnego oraz

finatdw. W przypadku uzyskania identycznej sumy punktéw przez uczestnikdw, decyduje

sumaryczny czas wykonania wszystkich zadan.

§ 6. Nagrody

Szkota, ktéra sumarycznie zdobedzie najwiekszg ilos¢ punktéw otrzyma nagrode rzeczowa.
W sumaryczna liczbe punktow wchodza:

a) punkty uzyskane przez uczniow szkoty podczas etapu szkolnego,

b) punkty uzyskane przez ucznidéw szkoty podczas etapu finatowego.
W przypadku uzyskania identycznej sumy punktéw przez szkoty, decyduje ilos¢ uczestnikéw
konkursu zgtoszona przez dang szkote.

Laureaci trzech pierwszych miejsc otrzymaja nagrody rzeczowe.

§ 7. Postanowienia koncowe

Zgtoszenie ucznia do udziatu w konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg Regulaminu.
Nadzér merytoryczny nad Konkursem petni Komisja Konkursowa. Decyzje podjete przez

Komisje sg nieodwotalne.




